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Avec :

@ Un modele de connaissances
@ Des activités interactives pour les éleves

@ Un enregistrement des actes d'apprentissage
@ Une console du mattre
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39 Décomposer une multiplication

40 Techniques de la multiplication (1)
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arrive pas
activits 2
Observe le découpage de Ia grille, puis
décompose le produit dans les cases
jaunes.

activité 3
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Dans /iSTOA les activités interactives (2/3)?

Je n'y arrive pas | ] G

activité 2
Décompose |e produit 18 x 14 dans |e rectangle ci-dessous 3
gauche. activite 3
Pose ensuite |e calcul de la multiplication & droite. activité 4
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Dans /iSTOA les activités interactives (3/3)?
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Morph, mOrph, moRph et morPH...
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Le modele et |'enregistrement des actes

Base de données objet Magma
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La console du maitre

Seaside + plugin web Squeak
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Actes de I'apprenant

Actes de l'apprennant
en cours de chargement...

New Profiler Memory Profler Terminate XHTML 2540/36 ms

Terminé

Hilaire Fernandes <hilaire@ofset.org>

L Seaside - Mozlla Firefox —ox|

iISTOA— www.istoa.net


www.istoa.net

e MOI

Enseignant

Designer graphique
Designer web
Developpeur Seaside
Developpeur Morphic

Une adresse : WWww.1stoa.net
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